1. Stadtteil-Detektivspiel Dresden-Siid

Einsteigen und ratseln:
DVB-Detektive unterwegs

Dresdens Stadtteile mit Bahn und Bus entdecken

» Far
F Ermittler und
Spurnasen
ab 8 Jahren

m -
Wir bewegen Dresden. g[l D VB



Das passende Ticket zum Spiel

Tarifstand 01.04.2025

Bei diesem Detektivspiel nutzt ihr die offentlichen Verkehrsmittel
der DVB. Da ihr langer als eine Stunde und mit verschiedenen [
Fahrzeugen unterwegs sein werdet, bendtigt ihr eines der folgenden (Is
Tickets:

Familientageskarte SchiilergruppenTicket

fir max. 6 Personen, davon max. 2 alter
als 14 Jahre — Preis: 13,80 €

Tageskarte fiir Einzelpersonen

fr max. 3 Personen, davon max. 1 alter
als 14 Jahre — Preis: 9,00 €

Kleingruppenkarte
fur max. 5 Personen ohne Alters-
beschrankung - Preis: 22,90 €

Monatskarten

Abokarten zum Normalpreis sind Ubertragbar.
Von Montag bis Freitag in der Zeit von 18 Uhr bis
4 Uhr am Folgetag sowie an Wochenenden und
Feiertagen kénnen sie innerhalb des raumlichen

Geltungsbereiches als Familientageskarte genutzt

werden (fir max. 6 Personen, davon max. 2 alter
als 14 Jahre).

Schauen Sie, ob lhre Schuler ein Bildungs-

Ticket oder eine ermaBigte Abo-Monatskarte

oder ahnliches haben. Dann kénnen Sie im
|dealfall kostengunstiger fahren.

fur 13 Schuler und 2 Erwachsene oder
22 Schuler und 3 Erwachsene (bis
Klasse 13) — gilt als Tageskarte flr
StraBenbahn, Bus, Zug und jede Fahre
in Dresden — Preis: pro Person 1,30 €

Wichtig: Bitte Schiilerausweise mitnehmen!
Kleingruppenkarte

flr max. 5 Personen ohne Alters-
beschrankung — Preis: 22,90 €

Tickets erhaltet ihr an unseren Fahrkartenautomaten in Bahn und Bus sowie
an zahlreichen Haltestellen, in unseren Servicepunkten und im Kundenzentrum.

Alle Infos zu unseren Tickets findet ihr auch unter: www.dvb.de/tickets


http://www.dvb.de/tickets

Liebe DVB-Detektive,

ist das eure erste Entdeckertour mit der
DVB oder habt ihr schon unsere anderen
Ratseltouren oder das Detektivspiel

»Die Jagd nach dem Goldenen Ticket*
ausprobiert?

Egal, ob ihr als Einsteiger dabei seid oder erneut am Start: o
Euch erwartet eine aufregende Detektivrundreise.
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Alles, was ihr dazu braucht, Wir winschen euch viel Spal und

sind dieses Heft, ein Stift, gute Fahrt mit Bahn und Bus!
ein giiltiges Ticket und eure |
~ Spiirnase. Los geht’s! Eure Dresdner Verkehrsbetriebe AG

~«==> Fiir alle Wortratsel gilt: A=AE, O=OE, U=UE, B=SS
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lhr startet im Zentrum der Stadt, am nérdlichen Ende der Einkaufsmeile

Prager StralBe an der gleichnamigen Haltestelle.
g
Start

() Prager StraBe/Steig1  Loc,
Beim Einsteigen

3 | amen ¥
B £ Do
w ]

Infos zum Ort

Bevor ihr eure Fahrt beginnt, kommt schon Y et »
das erste Ratsel. An dieser Haltestelle fahren - y
finf StraBenbahnlinien und zwei Buslinien. = s ¥
Schaut euch die Fahrplane der Linien an. -
In welchem Takt fahren die Bahnen und Busse
zwischen 22.45 und 0.45 Uhr? Tragt ein! Aller Minuten
Den Bus mit
Rechnet aus: ¢ 2 + 2 = dieser Nummer
§ musst ihr nehmen.
\J
bitte e!

©® Lébtau/Siid
@® Plauen, Rathaus
(® 10 Minuten

O Und_jetzt: Einsteiger

=




Zwischenstopp

Plauen, Rathaus

Nach dem Aussteigen landet inr auf dem
F.-C.-Weiskopf-Platz, auf dem sich auch
ein Brunnen befindet: der ,Mullerbrunnen®.
Der Mullerbursche erinnert daran, dass
der Ortsteil Plauen frGher mal ein Mihlen-
standort war — und dass hier zeitweise der
Dichter Wilhelm Mdller lebte, der das
Volkslied ,Das Wandern ist des
Mullers Lust® geschrieben hat.

Erkundungszeit (o
n Ratsel ca. 15 Minuten

Schaut euch den Brunnen genauer an!
Auf dem Sockel befindet sich die Inschrift;

Aufgepasst!
Der Bus fUr die nachste

ERRICHTET VON DER GEMEINDE PLAUEN Etappe fahrt in groBeren

Abstanden. Bitte Fahr-
plan prufen.

Welche Jahreszahl steht dahinter?

r

An der stdlichen Ecke des Platzes steht das
Rathaus Plauen. An seinem Turm hat es eine
Uhr, auf deren Ziffernblatt vier Tiere abgebil-
det sind.

Habt ihr eine Idee, was diese vier Tiere
darstellen sollen?

Kleiner Tipp:

Die Tiere haben etwas
damit zu tun, wann wir im
Jahr Geburtstag feiern.
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n Ratsel

Weiterfahrt

Ab zur ndchsten Station: Daflir bendtigt ihr wieder den
Bus. Sucht die Haltestelle Plauen, Rathaus, an der die
Linie 85 Richtung Striesen fahrt. Von hier aus musst
ihr an der funften Haltestelle wieder aussteigen.

Der Name der Haltestelle enthalt das Wort,

dessen Gegenteil ,bdse” ist.

! Tipps & Extras

Wenn ihr noch Zeit bis zur Ab-

® 25 . fahrt habt, griBt den Wetter- Ein Wetterhahn zeigt
® Striesen hahn auf dem Eckhaus mit die Windrichtung an.
®? dem runden Glastirmchen! Sein Kopf zeigt immer

in die Richtung, aus
der der Wind weht.

(® 6 Minuten

Zwischenstopp

Stadt = straBBe

Jetzt gibt es etwas zu entdecken!

Nach dem Aussteigen musste euch direkt ein
groBer Turm aus Stein auffallen, zu dem ein
kleiner Weg flhrt. Lauft diesen entlang.

Nach wenigen Metern seht ihr links das Moreau-
Denkmal unter drei groBen Eichen. Jean-Victor
Moreau war ein franzdsischer General, der gegen
Napoleon gek&dmpft hat. Lauft zum Denkmal.

Schaut euch den Gedenkstein genau an.
Darauf befindet sich eine Eisenplatte mit drei Gegenstéanden:

ein Helm, ein Lorbeerkranz und ein

So hiel3 der russische Zar, an
dessen Seite Moreau fiel:




FuBweg zur Bismarck-Saule

Und weiter geht’s den FuBweg entlang
zur Bismarck-Saule.

Auf diesem groBen Steinturm wurden
friher in der Kaiserzeit zu nationalen Ge-
denk- und Feiertagen Feuer angezindet.
Sie waren auch aus groBer Entfernung gut
zu sehen. Heute dient die Bismarck-Saule
als Aussichtsturm. Von ihrer Plattform aus
habt ihr bei gutem Wetter einen fantas-
tischen Rundumblick Uber die gesamte
Stadt bis hin zur Sachsischen Schweiz. Tipps & Extras

Die Bismarck-Saule

i empfangt Besucher.
Ratsel Infos und Offnungs-
zeiten unter:

" - - . www.bismarckturm-
Am FuB der Bismarck-Saule ist eine Plakette dresden.de

aus Sandstein angebracht. Darauf steht, wann
sie erbaut wurde.

Ist die Saule gedffnet,
konnt ihr euch in dieses

Feld einen Wander-
In welchem Jahr war das? stempel geben lassen:

Welche Hausnummer hat die Bismarck-Saule?

Wie viele Fahrradbugel befinden sich
vor dem Eingang?

Aufenthalt
ca. 20 Minuten
Dauer des
Spaziergangs
ca. 12 Minuten

Die Wiese an der

Bismarck-Saule
bietet den idealen Platz
flr ein Picknick.

Habt ihr alles
herausgefunden?
Prima!l Dann geht es jetzt zu FuB weiter.


http://www.bismarckturm-dresden.de
http://www.bismarckturm-dresden.de

ZSCHERTNITZ

O-Zschertnitz
Miinzmeister-

e

Um zur nachsten Halte-
stelle zu kommen, lauft

Hunger oder

ihr einen groBen rechten Durst? Entlang
Winkel: erst nach Suden, des FuBweges
dann nach Osten. findet ihr einen
Supermarkt.
Euer Ziel ist die Haltestelle
MinzmeisterstraBe.

Haltestelle
Minzmeisterstrafle

Steigt ein in die StraBenbahnlinie 11 Richtung Biihlau.
Schaut vorher an den Fahrplan: Eure nachste Fahrt dauert 7 Minuten.

E Ratsel

An welcher Haltestelle misst ihr aussteigen?

An welchem Teich halt die Linie 11 nach 18 Minuten Fahrzeit?
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Deutsches

Hygiene-
platz =
ingner-
Platz &

Und weiter geht’s zu FuB,
Richtung Pirnaischer Platz. _ FuBweg
Lauft die LennéstraBe entlang itz (i e
Richtung Rudolf-Harbig-Stadion. Tl

n Ratsel

Stellt euch vor das Stadion und schatzt:
Wie viele Personen finden darin unge-
fahr Platz (Sitz- und Stehplatze)?

Rudolf-
Harbig-
Stadiion

Kleiner Tipp

@ 15455 Paradnan Addiere bei jeder Zahl
die einzelnen Ziffern.

Die Zahl, deren Summe

20 ergibt, ist die richtige.

Rudolf-Harbig-
Stadion

Ein Stadion gibt es

in Dresden schon

seit 1928. Der jetzige
Neubau wurde 2009
eroffnet, bietet Platz
fur verschiedene GroB-
veranstaltungen vom
FuBballspiel bis zum
Konzert und punktet
sogar mit Rasenheizung.




GroBer Garten

Die groBte Parkanlage

der Stadt Dresden ist

fast zwei Kilometer

lang und einen Kilo-
FUBWGg meter breit. Hier befin-

den sich auch der Zoo

Direkt neben dem Stadion befindet sich das Georg- \L/J\;]eC?tSiE ﬁ;t‘?ise”bah”'

Ar.nhoIId-B.ad und gegeniber, auf der andgren Straﬁen— wwwzoo-dresden.del
seite, ein Eingang zum GroBen Garten. Hier biegt ihr www.parkeisenbahn-
nach links auf die Helmut-Schén-Allee ein. dresden.de

n Ratsel

Geht die Helmut-Schon-Allee
bis zum Ende, dem Lingner-
platz. Dort steht ein groBBes
weiBes Gebaude mit einer
sportlichen Skulptur davor.

Pause notig?

Am Eingang zum
GroBen Garten gibt es
zwei Restaurants mit
Biergarten und Toiletten.
Am Georg-Arnhold-

Bad ist auBerdem ein
Eisverkauf.

® o

Was ist das flir ein Gebaude?

10


http://www.zoo-dresden.de
http://www.parkeisenbahn-dresden.de
http://www.parkeisenbahn-dresden.de

Skatepark Lingnerallee

AnschlieBend lauft ihr rechts an dem weiBen Skatepark
Gebaude vorbei, die Lingnerallee entlang. Sie Lingnerallee
fuhrt euch direkt zum Skatepark Lingnerallee. Im Sommer startet
Der Skatepark ist ganzjéhrig gedffnet und kann e ey

; Nachtskaten:
rund um die Uhr genutzt werden. www.nachtskatendresden.de

Wenn ihr vom Skatepark in Richtung Wes-
ten blickt, seht ihr dort ein Gebaude mit
einem hohen Turm. Der Turm hat mehrere
Uhren, eine grine Kuppel und darauf eine ' Al

ol B I||L|. tJJ.!IIJ t! Iil.ullulllllll

goldene Figur. - :::_ a H%ﬁ

Zu welchem Gebaude gehort dieser Turm?

Zum

1


http://www.nachtskatendresden.de
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FuBweg

Na, habt ihr den Turm erkannt?
War doch nicht so schwer,
oder? Dann geht es jetzt auf
zur vorletzten Etappe: zu FuB3
zum MOBIpunkt am Pirna-
ischen Platz. Diesen findet ihr
auf dem Parkplatz hinter der
Haltestelle. Standort

Skatepark

i© nwmu

LT wruu- 1

Der Pirnaische Platz ist ein groBer Verkehrs-
knotenpunkt in Dresden, an dem vier von
zwolf StraBenbahnlinien halten. Unser Foto
oben weist zwei historische Besonderheiten
auf: Die blaue CargoTram fuhr viele Jahre
zwischen dem Guterbahnhof und der Gla-
sernen Manufaktur und belieferte diese mit
Autoteilen fUr die Produktion. Zudem konnte
man bis September 2024 vom Pirnaischen
Platz aus mit sechs verschiedenen Straf3en-
bahnlinien in alle vier Himmelsrichtungen
fahren. Seit dem Einsturz der Carolabricke
ist dies nun nicht mehr moglich.

Sucht euch einen sicheren FuBweg und
nutzt die vorhandenen Ampeln, um die
Kreuzung zu Uberqueren.



MOBIpunkt

Am MOBIpunkt findet ihr

_ verschiedene Angebote der
DVB und lokaler Partner, um
in der Stadt mobil zu bleiben.
Hier kann man Fahrzeuge mit
vier und zwei Radern parken

-~ oder ausleihen, auf andere
umsteigen oder deren Akkus
aufladen.

‘ qutsel - I Alle Infos
auf einen Blick:

mobi-dresden.de
Schaut euch die Infosaule an.
Welche Angebote gehéren zu MOBI?

Tragt ein:

Pirnaischer Platz

Jove

AN ws 62 ™a

AN 11214112

ikesharing




() Weiterfahrt gL@ ’ZT@

Vom MOBIpunkt geht es jetzt auf zur letzten
Etappe: die Fahrt zuriick zum Ausgangspunkt.

= A\ | '..
RMBEEN | SEE | SEERE
= ru—\ —1 —-.!

e »
1 [
nRatseI

& Extras
Jetzt sind eure Fahrplan-Spurnasen gefragt. n Tipps
An der Haltestelle gleich hinter dem MOBIpunkt i
fahren verschiedene Bahnen ab. Findet heraus, Tipp

Die Abfahrt erfolgt
vom Steig 3. Es gibt
zwei mogliche Linien:
eine auf Schienen
Und dann: Einsteigen bitte! und eine auf Radern.

welche von ihnen euch zur Haltestelle Prager
StraBe bringen. Sie ist nur eine Station entfernt.

14




Herzlich willkommen zuriick
an eurem Startpunki.
Das habt ihr wirklich toll gemacht!

Hier hat eure kleine Rundreise heute begonnen =
und hier endet sie auch. Wir hoffen, ihr hattet SpaB
daran, den OPNV und ein paar neue Ecken unserer
schénen Stadt zu entdecken

Ihr diirft euch jetzt stolze ,,Stadtteil-Detektive* nennent

Toll, dass ihr dabei wart! Bleibt immer schdn mobil, wir
sehen uns in Bahn und Bus.

Habt ihr fleiBig gerétselt?

Das ist nur eines unserer neuen Stadtteil-Detektivspiele — es gibt noch flnf
weitere. Schaut einfach auf unserer Website www.dvb.de/detektive oder in
unsere Servicepunkte und holt euch auch die anderen Touren!

Stadtteil-Detektiv-Sammelkarte:
Zeigt euer Heft mit den Lésungen in
einem unserer Servicepunkte vor und
holt euch unsere Sammelkarte. Mit dieser
konnt ihr euch fur jede absolvierte Route
mit einem Stempel im Kundenzentrum am
Postplatz (Offnungszeiten: www.dvb.de/
kundenzentrum) belohnen. Habt ihr alle .
Stempel erhalten, erwartet euch eine kleine
Uberraschung.

Eltern-Tipp: Die Losungen finden Sie auf unserer Homepage www. dvb.de/detektive
15


http://www.dvb.de/kundenzentrum
http://www.dvb.de/kundenzentrum

Detektivspiel im Dresdner OPNV fiir Kinder ab 8 Jahren

Entdeckt eure Stadt mit Bahn Tipp: Entlang dieser Route liegen
@ und Bus, I18st unterwegs einige schone Ausflugsziele, die
. spannende Ratsel und erfahrt jeweils mit kurzen Abstechern zu
dabei mehr Uber den 6ffent- erreichen sind (z. B. Bismarck-
lichen Personennahverkehr. Séule, GroBer Garten mit dem Zoo

Dresden und der Parkeisenbahn,
Glaserne Manufaktur, Deutsches
Hygiene-Museum, Skatepark
Lingnerallee). Mit etwas mehr Zeit
lasst sich aus dieser Tour auch ein
erlebnisreicher Ganztagsausflug
machen.

Route: Zentrum > Plauen >
Racknitz > Zschertnitz > GroBer
Garten > Zentrum

B

Dauer: ca. 2 Stunden
(ohne individuelle
Aufenthalte)

©

Teilnehmer: Ideal sind maximal
6 Personen inklusive erwachsener
Begleitung.

Laufstrecke: * * * *
Fahrstrecke: * *
Kosten: Es fallen nur die Kosten Kniffligkeit:l * * *
fur ein glltiges Ticket an. Entdeckerziele: * * * *

DVB-Wissen: * * * * *

3/DVB

RESDNER VERKEHRSBETRIEBE AG

Dresdner Verkehrsbetriebe AG

Trachenberger StraBe 40

01129 Dresden

Service 0351 857-1011 Redaktionsschluss: Juni 2025
E-Mail service@dvbag.de Anderungen vorbehalten.

www.dvb.de



