6. Stadtteil-Detektivspiel Dresden-Nordwest

Einsteigen und ratseln:
DVB-Detektive unterwegs

Dresdens Stadtteile mit dem Nahverkehr entdecken

Flr
F Ermittler und
Spurnasen
ab 8 Jahren

™ .l'.
b

Wir bewegen Dresden. gl I D V

HRSBETRIEBE AG



Das passende Ticket zum Spiel Tarifstand 01.04.2025

Bei diesem Detektivspiel nutzt ihr die offentlichen Verkehrsmittel
der DVB. Da ihr langer als eine Stunde und mit verschiedenen [
Fahrzeugen unterwegs sein werdet, bendtigt ihr eines der folgenden (Is
Tickets:
Familientageskarte SchiilergruppenTicket
flr bis zu 6 Personen, davon max. fur mindestens 13 Schler und zwei Er-
2 alter als 14 Jahre — Preis: 13,80 € wachsene oder mindestens 22 Schuler
e und drei Erwachsene (bis Klasse 13) —
Tageskarte fir Einzelpersonen gilt als Tageskarte flir StraBenbahn,
fir max. 3 Personen, davon max. 1 alter Bus, Zug und jede Féhre in Dresden
als 14 Jahre — Preis: 9,00 € — Preis: pro Person 1,30 €
Ki ein gruppen karte Wichtig: Bitte Schiilerausweise mitnehmen!
fUr bis zu 5 Personen ohne Alters- Kleingruppenkarte
beschrankung — Preis: 22,90 € fiir bis zu 5 Personen ohne Alters-
Monatskarten beschrankung — Preis: 22,90 €

Abokarten zum Normalpreis sind Ubertragbar.
Von Montag bis Freitag in der Zeit von 18 Uhr bis
4 Uhr am Folgetag sowie an Wochenenden und
Feiertagen kénnen sie innerhalb des raumlichen
Geltungsbereiches als Familientageskarte genutzt
werden (fir max. sechs Personen, davon max.
zwei alter als 14 Jahre).

Schauen Sie, ob lhre Schler ein
BildungsTicket, eine ermaBigte
Abo-Monatskarte oder ahnliches
haben. Dann kénnen Sie im Ideal-
fall kostengunstiger fahren.

Tickets erhaltet ihr an unseren Fahrkartenautomaten in Bahn und Bus sowie
an zahlreichen Haltestellen, in unseren Servicepunkten und im Kundenzentrum.

Alle Infos zu unseren Tickets findet ihr auch unter: www.dvb.de/tickets



Liebe DVB-Detektive,

willkommen auf dieser Entdeckertour mit der
DVB! Vielleicht habt ihr ja schon unsere anderen
Ratseltouren oder das Detektivspiel ,,Die Jagd
nach dem Goldenen Ticket*“ ausprobiert?

Egal, ob ihr Neu-Einsteiger oder alte OPNV-Hasen seid:
Auf allen Touren erlebt ihr eine spannende Rundfahrt
durch unsere Stadt, 16st knifflige Ratsel und lernt ganz
nebenbei die selbstandige Nutzung des 6ffentlichen
Personennahverkehrs.

Diesmal erwartet euch eine aufregende Detektivrundreise
durch den Dresdner Nordwesten. Start und Ziel ist die
Haltestelle Anton-/Leipziger StralBe in der Nahe vom Bahn-
hof Neustadt. Unterwegs werdet ihr einen Treidelpfad an
der Elbe entlanglaufen, einen alten StraBenbahnhof im
neuen Gewand erleben, die DVB-Zentrale und

das StraBenbahnmuseum entdecken.

Seid

Krankenhaus ihr bereit?
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Alles, was ihr dazu braucht,
sind dieses Heft, ein Stift,
ein giiltiges Ticket und eure
Spiirnase. Los geht’s!

«~——=> Fiir alle Wortratsel gilt: A= AE, O=OE, U=UE, =SS

A ° - Hier ist eure

Wir wiinschen euch viel SpaB
und gute Fahrt mit Bahn und Bus!

Eure Dresdner Verkehrsbetriebe AG

n Tipps & Extras

Gesucht werden:

Bis zu funf SplUrnasen,
begleitet von einem
Erwachsenen.

Der Spielstart ist jeder-
zeit moglich, idealer-
weise tagsuber, wenn
Bahnen und Busse
regelmaBig fahren. An
Sonn- und Feiertagen
kann das Spiel durch
die verdnderte Taktung
etwas langer dauern.

Jede Route ist eine
Rundreise. Das heiBt:
Der Startpunkt ist
auch immer das Ziel.



Wir starten unsere Tour an der Haltestelle

Anton-/Leipziger StraBe am Steig 2 — wo

der Fahrkartenautomat steht. Hier fahren

die StraBenbahnlinien 4 und 9 ab.

Ihr nehmt die Linie, deren Nummer sich
—ohne Rest durch 3 teilen lasst.

Steigt ein und fahrt mit dieser Linie
acht Stationen in Richtung Kaditz!

n Ratsel

Welche Nummer hat die Linie?

Und wie heiBt die 8. Haltestelle?
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Start

Anton-/Leipziger StraB3e

ras
m-— - T Tipps & Ext
. ;_.n—milﬁ-"
© Kaditz W ’ Beim Einsteigen
® 2 e 2 dran denken: Fahr-
® 10 Minuten -_J‘“"-" ¥ karte abstempeln
{ oder Monatskarte
o v bereithalten.

-
|
Ist euch schon einmal aufge- '
fallen, dass es in jeder Stral3en- |
bahn eine Notbremse gibt? '
Wird sie betatigt, bremst die

Bahn bis zum Stillstand ab.

i
Wann darf diese Notbremse 3 |
benutzt werden? »

A Wenn die Bahn an meiner Haltestelle vorbeigefahren ist.

B Wenn es einen Notfall in der Bahn gibt oder Menschen in Gefahr sind.

C Wenn ich meinen Rucksack an der Haltestelle vergessen habe.

e ——

brauch der Notbremse |st str?fbar.
Iso nicht zum SpaB auslosen:

Tipp: Die Antwort
versteckt sich in
der Frage.

Ubrigens: Der Miss|
Ihr solltet sie a

2
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® Haltestelle

d F e

W FuBweg

Jetzt geht es erst einmal zu FuB weiter. Lauft von der Haltestelle in Richtung
Ubigau (siehe StraBenschild) tiber die Briicke mit dem roten Gelander bis
zum Kreisverkehr. Die Brucke fuhrt euch Uber die Flutrinne. Die nachfolgen-
de Karte hilft euch, den Weg zu finden.
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4 Infos zum Ort

Was ist die Flutrinne?

Die Flutrinne ist ein groBer
Entwasserungsgraben,
ahnlich wie ein Flussbett.
Sie wurde angelegt, um die
Stadt Dresden vor Hoch-
wasser zu schitzen und
dieses im Ernstfall in unbe-
bautes Gelande umzuleiten.



Am Kreisverkehr biegt ihr nach links in die Scharfen-
berger StraBe ab und lauft bis zu ihrem Ende.

Dort findet ihr den kleinen Spielplatz am Restaurant
,Lindenschanke*.

Vom Spielplatz aus geht ein schmaler gepflasterter
Weg in FlieBrichtung an der Elbe entlang. Diesen
nehmt ihr.

Entlang des Weges

Lauft den Treidelpfad entlang. Unterwegs gibt es
Einiges zu entdecken.

Wenn ihr den Treidelpfad weiterlauft, kommt rechts
eine Bank aus Stein. Dort gabelt sich der Weg.

Ein Teil geht geradeaus am Fluss weiter, ein anderer
fuhrt nach rechts. Nehmt diesen!

[ Tipps & B

- Infos zum Ort E\*—

Was ist ein
Treidelpfad?

Treidelpfade sind
schmale Wege entlang
flieBender Gewasser,
auf denen friher Zug-
tiere oder Menschen
Schiffe an Seilen fluss-
aufwarts gezogen
haben.



Nach einigen Schritten seht ihr auf der linken Seite
ein kleines Denkmal mit einem Sandsack in einer
Glasvitrine. Es erinnert an ein Hochwasser, bei dem
das Wasser der Elbe bis hierher gestiegen war.

nnatsel

Schaut euch die Saule genauer an! Ihr findet darauf
Hinweise, wie hoch das Wasser an dieser Stelle stand

und in welchem Jahr das Hochwasser war.

Der Pegelstand betrug damals:

Das Hochwasser war im Jahr:

FuBweg

Dann lauft ihr die StraBe weiter, bis ihr die

RethelstraBe kreuzt. Hier geht ihr rechts

entlang und biegt nach einer kurzen Strecke
nach links auf die RauchstraBe ab. Diese

mundet an einer runden Verkehrs-

insel in die OverbeckstraBe.

n Ratsel

Auf dieser Verkehrsinsel stehen drei Dinge:

-eine |L| 1| T F|A

S

S
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—ein und

—ein

“ Tipps & Extras

Das Foto ist genau in die andere Blickrichtung

aufgenommen.




Lauft die OverbeckstralBe weiter bis
zu ihrem Ende. Unterwegs kommt ihr
an der Haltestelle ,Scharfenberger
StraBe" vorbei. Hier fahrt die Linie 79
in Richtung Mickten.

B Ratsel

Die Haltestelle ist klein, bietet aber
trotzdem Sitzmdglichkeiten.

Wie viele sind es?

Schaut euch den Fahrplan an der
Haltstelle an: Hier steht hinter einigen
Abfahrtszeiten der Buchstabe T.
Was bedeutet das?

X Zu diesen Zeiten darf man sein Tier mit in den Bus nehmen.

Y Zudiesen Zeiten fahrt hier ein Taxi auf Bestellung.

Z Zudiesen Zeiten ist das Telefonieren im Bus erlaubt.
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FuBweg

Am Ende der OverbeckstraBe geht ihr auf die andere StraBenseite
(dort, wo sich der Supermarkt befindet) und sucht entlang der groBen
StraBe (Washingtonstral3e) die nachste Haltestelle mit dem Namen
»OverbeckstraBe".

Haltestelle

Overbeckstrafle

Von hier aus geht es mit dem Bus weiter — allerdings nur ein kurzes
Stuck — in Richtung Klotzsche. Nehmt eine der beiden Buslinien, die
eine Null hinten haben und fahrt zwei Stationen!

An welcher Haltestelle kommt ihr an?

@ 70 oder 80
® Industriegebiet Nord / Bf. Klotzsche

® ?

® 4 Minuten




Pause und Erkundung

Zeit fUr eine kleine Pause nach dem
langen FuBmarsch. Hier findet ihr Toi-
letten, ein Karussell und Moglichkeiten,
euch mit Verpflegung zu versorgen.

Weiterfahrt

Habt ihr alles erkundet? Gut, dann kann es weitergehen. Lauft zurtick zur
Haltestelle, an der ihr ausgestiegen seid. Von hier aus fahrt ihr jetzt noch
einmal drei Stationen stadteinwarts mit dem Bus. Sucht am Fahrplan nach
der Buslinie, die bis zur Endhaltestelle ,Reick” fahrt. In diese steigt ihr ein.

Kleiner Tipp zur Nummer der Linie:
Die Zahl entspricht der Menge an
Feldern auf einem Schachspiel.

-

® Reick

@® Mickten
@® 3 Minuten

1



Haltestelle

Mickten

W Erkundung

ehemaliger

Bevor ihr gleich in die StraBenbahn i s

umesteigt, gibt es hier noch etwas

zu entdecken: Direkt gegenuber der
Haltestelle konnt ihr einen Lademas-
ten sehen. Hier kénnen Elektrobusse
ihre Akkus aufladen. Insgesamt gibt
es vier Ladestationen der DVB fur
E-Busse in Dresden.

®

— 'S'{e'mstraﬂe

Wousstet ihr schon?
Derzeit fahren 21 E-Busse durch Dresden,
davon 3 Standardbusse und 18 Gelenk-
busse. Sie sind vor allem auf den Linien 68
und 81 unterwegs. Mit vollen Akkus schafft
ein Bus je nach Belastung und Fahrstrecke
zwischen 120 und 200 Kilometern.

Oort
n Infos um Hinter der Haltestelle, an der ihr aus-
n — gestiegen seid, befindet sich der alte

StraBenbahnhof Mickten. Heute ist hier
- ein Einkaufszentrum untergebracht,
aber ursprunglich wurde er als Pferde-
bahnhof in Betrieb genommen.

Damals wurde der &ffentliche Person-
ennahverkehr mit Kutschen betrieben,
die von Pferden gezogen wurden. Hier
im Bahnhof parkten nachts 129 Pferde
und 17 Kutschen, spéter wurden sie
nach und nach durch Motorwagen und
ab 1899 durch die ersten elektrischen
StraBenbahnen ersetzt.



Umsteigen

n Ratsel

Jetzt fahrt ihr wieder zwei Etappen mit Bahn und Bus. Etappe eins beginnt an
der Haltestelle Mickten am Steig 4 (siehe Skizze). Dieselbe Nummer hat die
Bahn, in die ihr einstiegen musst. Fahrt zwei Haltestellen stadtauswarts bis zur ...

ESSKRANASTER

Oha, die Buchstaben der Haltestelle sind leider durcheinandergekommen!

Wie lautet der richtige Name?

= 4

® Radebeul West oder Weinbohla

® ?

(® 3 Minuten

13
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Haltestelle

RankestraBBe

Umsteigen

(FUNEEE

An der Zielhaltestelle steigt
ihr um — in die Buslinie 70.
Schaut auf dem Fahrplan
dieser Linie nach, wie viele
Stationen ihr fahren muisst,
um bis zur Haltestelle Huber-
tusplatz zu kommen.

Es sind Haltestellen.

@ 70

® Kilotzsche
® Hubertusplatz
® 8 Minuten

Fu Bweg 7 Z\% Seren . : —/

Haltet euch nach
dem Aussteigen rechts,
bis ihr auf die Maxim-
Gorki-StraBe kommt.
Diese lauft ihr entlang,
bis sie die Trachenber-
ger StraBe kreuzt. Biegt
hier nach rechts in die
Stral3e ein und folgt ihr,
bis ihr den Hauptsitz
der DVB vor euch seht.



§)ove

E Fun Fact %

\/ \\l \\

Willkommen im
Herzen der DVB!

Ihr steht vor dem Herzstlck der Dresdner
Verkehrsbetriebe. Hier arbeiten viele Men-
schen dafur, dass ihr immer schnell und
sicher an euer Ziel kommt. Sie kimmern
sich darum, dass ihr mit StraBenbahnen,
Bussen, Fahren und sogar Fahrradern
durch die Stadt fahren konnt.

Und was machen die Leute bei der DVB genau?

Sie erstellen die Fahrplane und Sie kimmern sich um die Halte-
sorgen dafur, dass die Busse stellen und schauen, dass alles
und Bahnen pUnktlich kommen. sicher und sauber ist.

Sie warten, reparieren und reini- Sie Uberlegen, wie sie den Nah-
gen die Fahrzeuge, die taglich verkehr umweltfreundlicher

im Einsatz sind. machen koénnen.

Sie zeigen euch die schonsten Und sie beantworten gern alle
Strecken mit Bahn und Bus eure Fragen zum Nahverkehr.

durch Dresden.

Was ihr von hier unten nicht sehen _
konnt: Alle Dacher im DVB-Gelande
sind begrdint, damit sich Bienen | B of '
und Insekten hier auch wohlfiihlen ) ikes kannst du

g = . : . lben MOBIbI ,
kénnen. Sie lieben ja bekanntlich E: 3; DVB ausleinen und age\;:e\en
alles, was gelb ist. Orten in der Stadt zuriickgeben.




".

16

Direkt nebenan befindet sich das StraBenbahnmuseum. Darin sind his-
torischen Plane, Fotos und Schriften Uber das StraBenbahnwesen, dazu
Uniformen, Mobiliar und Technik — und natUrlich jede Menge historische

Bahnen ausgestellt.

Zurzeit besteht der Fuhrpark aus 41 Fahrzeugen, die in der Geschichte der
Dresdner StraBenbahn eine wichtige Rolle gespielt haben: vom altesten
Triebwagen, Baujahr 1902 bis zum jingsten StraBenbahnwagen, Baujahr
1985. Fast alle Fahrzeuge sind fahrbereit und durfen ab und zu fir Sonder-

fahrten das Museum verlassen.

Vier historische Bahnen wollen wir euch naher vorstellen:

& Lange

7,50 m

‘ Gewicht

10.400 kg

* Motorenleistung

2x 37,5 kW

Der Triebwagen 309 Berolina wurde
1902 gebaut und hat 18 Sitzplatze.

Flr das Fahrpersonal war es damals
sehr ungemutlich: Es musste im Stehen
arbeiten und hatte keine Schutzschei-
be, die vor Wind und Regen schiitzte.

th Lange

14,50 m

‘ Gewicht

21.000 kg

# Motorenleistung

4 x 55 kW

Der Triebwagen der Bauart ,,GroBer
Hecht“ wurde 1931 gebaut und ver-
dankt seinen Namen seiner auffalligen
Form: An den Enden lauft er spitz zu,
um in Kurven Begegnungen mit ande-
ren Bahnen zu vermeiden. Hier durfte
das Fahrpersonal bereits sitzen.

FUr die Fahrgaste gab es 36 Plétze.




& Lange

11,66 m

‘ Gewicht

14.500 kg

* Motorenleistung

Der ,,Kleine Hecht* ist der kleinere
Bruder des GroBen Hechts. Er wurde
1938 gebaut, ist kirzer und war vor-
rangig fur die weniger frequentierten
Linien gedacht. Ein besonderes High-
light sind die umklappbaren Sitze im
Fahrgastraum: Egal in welche Richtung
die Bahn fuhr, es saBen immer alle

2x55 kW Fahrgéste in Fahrtrichtung vorwarts.
& Lange Die Triebwagen ,Tatra T4D MT* waren
14,94 m ab 1994 mit einer energiesparenden
Thyristorsteuerung im Einsatz und
& Gewicht brachten neuen Komfort fur die Fahr-
17.500 kg géste und das Fahrpersonal mit: ge-

# Motorenleistung

4 x 43 kKW

polsterte Sitze, rutschfesten Boden-
belag, eine geschlossene Fahrer-
kabine und ein Informationssystem
fUr Fahrgéaste.

J

StraBenbahn-

Museum Dresden e.V.
———

Schaut durch die Fenster ins Innere des Museums.
In einem der Fenster hangt das Ratsel fur euch.
Tragt das Lésungswort hier ein:

n Tipps & Extras

Das Museum wird durch
einen Verein betrieben
und offnet jeweils im
Frdhjahr und im Herbst
flr ein Wochenende die
Tlren flr Gaste.

Die Offnungstage und
Eintrittspreise erfahrt
ihr unter www.strassen-
bahnmuseum-dresden.
de

H

D

10 unterwegs sein.

Was macht die halbe StraBenbahn hier?

Wenn ihr durch die Scheiben ins Museum blickt, seht
ihr auch ein Stiick einer sehr modernen Bahn. Das ist
ein Modell in OriginalgréBe, um die Bedienung und
Gestaltung der neuen Stadtbahnwagen NGT DX DD
zu testen. Es wurde vor Baubeginn gebaut. Heute
konnt ihr mit ,unserer Neuen® auf den Linien 2, 3 und



http://www.strassenbahnmuseum-dresden.de
http://www.strassenbahnmuseum-dresden.de
http://www.strassenbahnmuseum-dresden.de

FuBweg

Habt ihr alles erkundet, lauft ihr die Trachenberger StraBe hinunter bis zum
Ende, dem Trachenberger Platz. Hier befindet sich auch die gleichnamige
Haltestelle. Und hier ist ordentlich was los: Neben einer StraBenbahnlinie
fahren hier auch funf Buslinien, dazu kommen weitere Regionalbusse.

@- Haltestelle tl‘g
Trachenberger Platz BtA‘Q"

Um den richtigen Haltesteig fUr eure letzte Etappe

zu finden, musst ihr zweimal die StraBe Uberqueren.

Kleiner Tipp: Euer Ziel ist dort, wo der gelbe Fahrkartenautomat
der DVB steht. Hier fahrt eure letzte Bahn der heutigen Tour ab.

n Ratsel

Wie viele Haltestellen musst ihr Welche Linie fahrt
fahren, um zu euem Ziel, den euch zu euerm Ziel?
Bahnhof Neustadt, zu gelangen?

1L,

Tram| ? §H J‘

® Coschiitz g H\p‘\ (S )2u9]

@® Bahnhof Neustadt A\ Bahnhof

@ 8 Minuten Neustadt Schlesischer Platz
233 Ziel

Bahnhof
Neustadt

Hier in der N&he seid ihr zu eurer Tour aufgebrochen und nun auch fast
am Ziel. Inr kénnt von hier aus innerhalb weniger Minuten die Ausgangs-
haltestelle ,,Anton-/Leipziger StraBBe“ zu Ful3 erreichen oder direkt von
der zentralen Haltestelle Bahnhof Neustadt aus eure Heimreise antreten.

18



Herzlich willkommen zuriick
an eurem Startpunkt! L1
Das habt ihr wirklich toll gemacht' 4

JJJJ’J awest

Hier hat eure kleine Rundrelse heute begonnen - {
und hier endet sie auch. Wir hoffen, ihr hattet SpaB
daran, den OPNV und ein paar neue Ecken unserer
sohonen Stadt Zu entdecken

Ihr dirft euch Jetzt stolze ,,DVB Detektlve“ =011 )5 s s e I P B

Schon, dass ihr dabei wart! Bleibt immer schon mobil, D P [ T PROER S
wir sehen uns in Bahn und Bus. .

Habt ihr auch fleiBig geratselt?

Das ist nur eines unserer spannenden Stadtteil-Detektivspiele — es gibt noch
funf weitere. Schaut einfach auf unserer Website www.dvb.de/detektive oder
in unsere Servicepunkte und holt euch auch die anderen Touren!

Stadtteil-Detektiv-Sammelkarte:
Zeigt euer Heft mit den Losungen
in einem unserer Servicepunkte vor
und holt euch unsere Sammelkarte.
Mit dieser kénnt ihr euch flr jede absol-
vierte Route einen Stempel im Kunden-
zentrum am Postplatz (Offnungszeiten
www.dvb.de/service) holen. Habt ihr
alle Stempel erhalten, erwartet euch
eine kleine Uberraschung.

Tipp fiir die Begleitperson/en: Die Losungen finden Sie auf unserer Website www. dvb.de/detektive 19



Detektivspiel im Dresdner OPNV fiir Kinder ab 8 Jahren

[#4)

Entdeckt eure Stadt mit Bahn
und Bus, I18st unterwegs
spannende Rétsel und erfahrt
dabei mehr Uber den 6ffent-
lichen Personennahverkehr.

Route: Anton-/Leipziger Stral3e
> Kaditz > Ubigau > Elbepark
> Mickten > Trachenberge

> Bahnhof Neustadt

B

Dauer: ca. 2 Stunden
(ohne individuelle Aufenthalte)

@

Teilnehmer: Ideal sind max.
sechs Personen inklusive
erwachsener Begleitung.

Laufstrecke: *
Fahrstrecke: *

e Kniffligkeit: Y
Kosten: Es fallen nur die Ticket- §
kosten fur Bahn und Bus an. Entdeckerziele: *

DVB-Wissen: *

22 2
2622

*
*
*

¥//DVB

RESDNER VERKEHRSBETRIEBE AG

Dresdner Verkehrsbetriebe AG

Trachenberger StraBe 40

01129 Dresden

Service 0351 857-1011 Redaktionsschluss Juni 2025
E-Mail service@dvbag.de Anderungen vorbehalten.

www.dvb.de



