5. Stadtteil-Detektivspiel Dresden-Nord

Einsteigen und ratseln:
DVB-Detektive unterwegs

Dresdens Stadtteile mit dem Nahverkehr entdecken

Flr
Ermittler und
Spurnasen
ab 8 Jahren
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Das passende Ticket zum Spiel Tarifstand 01.04.2023

Bei diesem Detektivspiel nutzt ihr die offentlichen Verkehrsmittel
der DVB. Da ihr langer als eine Stunde und mit verschiedenen %
Fahrzeugen unterwegs sein werdet, bendtigt ihr eines der folgenden (Is
Tickets:
Familientageskarte SchiilergruppenTicket
flr bis zu sechs Personen, davon max. fur mindestens 13 Schler und zwei Er-
zwei alter als 14 Jahre — Preis: 12,20 € wachsene oder mindestens 22 Schuler

und drei Erwachsene (bis Klasse 13) —

Tageskarte fiir Einzelpersonen gilt als Tageskarte fur StraBenbahn,

fUr drei Personen, davon max. eine &lter Bus, Zug und jede Fahre in Dresden
als 14 Jahre — Preis: 8,00 € — Preis: pro Person 1,20 €
K|eingruppenka rte Wichtig: Bitte Schiilerausweise mitnehmen!
fUr bis zu funf Personen ohne Alters- KIeingruppenkarte

beschrankung - Preis: 20,20 € flr bis zu fUnf Personen ohne Alters-
Monatskarten beschrankung — Preis: 20,20 €

Abokarten zum Normalpreis sind Ubertragbar.
Von Montag bis Freitag in der Zeit von 18 Uhr bis
4 Uhr am Folgetag sowie an Wochenenden und
Feiertagen kénnen sie innerhalb des raumlichen
Geltungsbereiches als Familientageskarte genutzt
werden (fir max. sechs Personen, davon max.
zwei alter als 14 Jahre).

Schauen Sie, ob lhre Schler ein
BildungsTicket, eine ermaBigte
Abo-Monatskarte oder ahnliches
haben. Dann kdnnen Sie im Ideal-
fall kostengunstiger fahren.

Tickets erhaltet ihr an unseren Fahrkartenautomaten in Bahn und Bus sowie
an zahlreichen Haltestellen, in unseren Servicepunkten und im Kundenzentrum.

Alle Infos zu unseren Tickets findet ihr immer aktuell unter: www.dvb.de/tickets



Liebe DVB-Detektive,

willkommen auf dieser Entdeckertour mit der
DVB! Vielleicht habt ihr ja schon unsere anderen
Ratseltouren oder das Detektivspiel ,,Die Jagd
nach dem Goldenen Ticket*“ ausprobiert?

Dann seid ihr schon richtige OPNV-Profis und wisst, dass
alle unsere Touren eins gemeinsam haben: Ihr erlebt eine
spannende Rundfahrt durch unsere Stadt, 16st knifflige
Ratsel und lernt ganz nebenbei die selbstandige Nutzung
des o6ffentlichen Nahverkehrs.

Egal, ob ihr als Neu-Einsteiger dabei seid oder zum wieder-
holten Mal am Start: Euch erwartet eine aufregende Detektiv-
rundreise durch den Dresdner Norden. Start und Ziel ist der
Albertplatz. Auf eurer Tour werdet ihr einen Jagdpavillon
erkunden, zwei Mal die Autobahn kreuzen, erfahren, was

ein Gleichrichterunterwerk ist und verschiedene Verkehrs-
mittel kennenlernen.

Seid
ihr bereit?
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Alles, was ihr dazu braucht,
sind dieses Heft, ein Stift,
ein giiltiges Ticket und eure
Spiirnase. Los geht’s!

«~——=> Fiir alle Wortrétsel gilt: A= AE, O=0E, U=UE, =SS

Wir wiinschen euch viel SpaB
und gute Fahrt mit Bahn und Bus!

Eure Dresdner Verkehrsbetriebe AG

n Tipps & Extras

Gesucht werden:

Bis zu funf SplUrnasen,
begleitet von einem
Erwachsenen.

Der Spielstart ist jeder-
zeit moglich, idealer-
weise tagsuber, wenn
Bahnen und Busse
regelmaBig fahren. An
Sonn- und Feiertagen
kann das Spiel durch
die verdnderte Taktung
etwas langer dauern.

Jede Route ist eine
Rundreise. Das heiBt:
Der Startpunkt ist
auch immer das Ziel.




n Infos zum Ort

Ihr startet eure Rétseltour am Dresdner Albertplatz.
Bevor ihr in die erste Bahn einsteigt, gibt es ein kleines
Ratsel zu [6sen. Nordlich am Albertplatz findet ihr ein
markantes Bauwerk: den Artesischen Brunnen.

n R.- |

Den Brunnen ziert ein ,,Tempietto®,
ein tempelartiges Bauwerk auf Saulen.

Wie viele Saulen zahlt inr?

Artesische Brunnen
sind Brunnen, aus
denen das Wasser
selbstandig ohne
Pumpen an die
Oberflache steigt.
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Start g
Albertplatz

Jetzt geht es auf zur ersten
Etappe! Gesucht wird die
Haltestelle der StraBenbahn-
linie 11, Richtung Buhlau.
Sie ist auf der Skizze mit
einer ,4“ gekennzeichnet.
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Auf dem Bahnsteig der Haltestelle
findet ihr auch einen Ticketauto-
maten der DVB. Insgesamt gibt
es in Dresden 160 stationare
Automaten, davon stehen 54 am
Bahnsteig der DVB, die anderen im

naheren Umfeld der Haltestellen.
I\

Fahrkarten kdnnt ihr auch an den
Ticketautomaten in Bahn und
Bus kaufen. Sie befinden sich

immer in der Nahe der ersten Tur.
I\

Einsteigen

Habt ihr die richtige Haltestelle gefunden?
Dann steigt ein und fahrt funf Stationen
bis zur Haltestelle ,WaldschléBchen®.
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1 —.—— » Beim Einsteigen dran
= .. W““ » denken: Fahrkarte
@ Bihlau —'_iim,_..‘ N abstempeln oder )
@® WaldschléBchen Monatskarte bereit-
(® 6 Minuten BR AT o - ~__ halten.




n Ratsel
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Haltestelle

WaldschloBchen
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Am WaldschléBchen gibt es wieder ein kleines Ratsel zu 1&sen. Uberquert
die StraBe Richtung Elbe und sucht den Pavillon am WaldschléBchen.
Wenn ihr ihn betretet, konnt ihr oben an der Decke ein Gemalde mit einem

Jagdmotiv sehen. Wie viele Tiere seht ihr darauf?

Anzahl Name des Tieres

Wenn ihr das Ratsel geldst habt, geht es vom Jagd-
pavillon weiter zu ndchsten Haltestelle. Sie ist auf
der Karte oben mit einer ,4“ markiert und liegt
unterhalb der WaldschléBchenbricke. Ihr misst
daflr keine StralBe Uberqueren. Folgt einfach der
Treppe nach unten und steigt in den Bus um fur

die nachste Etappe. Sie dauert nur finf Minuten.

Haltestelle
WaldschloBchen

Bitte einsteigen!

D 64

® Kaditz
@® Stauffenbergallee
(® 5 Minuten

Der Pavillon am
WaldschléBchen
wurde einst als Aus-
sichtspunkt auf die
Elbwiesen gebaut.
Er hat einen Hirsch
als Wetterfahne auf
dem Dach.



Haltestelle

Stauffenbergallee

An der Stauffenbergallee wechselt inr das
Verkehrsmittel: Jetzt geht es mit der StraBBen-
bahn weiter. Gesucht wird die Linie, die nach
Hellerau fahrt. Sie fahrt am Steig 2 ab.

n Ratsel

Die Nummer der Linie ist das Ergebnis aus
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Tipps & Extras

Bitte umsteigen!

Ihr steht an der richtigen Haltestel-
le, wenn ihr auf das Gebaude der
Gemeinschaftsschule Albertstadt
Tram g blickt.

® Hellerau

@® Kiefernweg
(® 13 Minuten

n i | ‘

In allen Fahrzeugen der DVB gibt es Stop-Tasten.
Sie sehen verschieden aus, haben aber alle die
gleiche Funktion. Wann durft ihr sie driicken?

A Wenn ihr eine Notbremsung einleiten wollt.

B Wenn ihr an der nachsten Haltestelle aussteigen wollt.

C Wenn der Fahrer an der nachsten Kreuzung anhalten soll.




Haltestelle

Hellerau
Kiefernweg

Erkundung

An der Endhaltestelle fahrt die
StraBenbahn eine Schleife,
um ihre Tour wieder von vorn
zu beginnen. An dieser Gleis-
schleife gibt es zwei Sachen
zu entdecken: ein Trafoh&us-
chen der DVB und einen
Spielplatz fur eine Pause.

DVB-Trafohauschen

Hier drin wird die vom
Kraftwerk gelieferte Hoch-
volt-Wechselspannung von
20.000 Volt auf 600 Volt
Gleichspannung fur die
StraBenbahn herunter-
transformiert.

Ludwig-Kossulh—S!raﬂe

e Diese Station beliefert eine Gleisstrecke
von rund drei Kilometern mit Strom.

e 59 solcher Trafostationen gibt es im
gesamten DVB-Netz.

Den Strom brauchen die StraBenbahnen, um fahren zu kénnen.
Sie erhalten die Energie Uber die Fahrleitung (den Pluspol ).
Dann flieBt der Strom Uber die Rader zu den Schienen und von
dort Uber Kabel zurlick zum Unterwerk (@).



Infos zum Ort

Gleichrichterunterwerke
besitzen eine Hausnum-
mer, auch wenn darin
nur der Trafo ,wohnt*“. So
konnen Feuerwehr, Polizei
und Rettungskrafte den
Standort im Fall der Félle
Ubers Navi sofort finden.

Das Trafohauschen durfen
nur Elektriker der DVB
betreten. Sie mUssen auch
bei jeder Inspektion zum
Putzeimer greifen und fur
Ordnung sorgen. ©

Das Trafoh&duschen ist mit Graffiti-Schmetterlingen bespriht.
Wenn ihr durch den Zaun schaut, entdeckt ihr unter dem DVB-Logo
ein grines Blatt mit einem Spruch darauf. Wie lautet er?

e
Nach dem Ratseln ist Zeit
fur eine kleine Rast.
Solltet ihr Hunger haben
und keinen Proviant dabei,
findet ihr vorn in der Nahe

der Haltestelle einen Super-
markt und einen Backer.
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Weiter geht’s an der

Haltestelle

Hellerau
Kiefernweg

mit dem Bus. Zwei Buslinien
trefft ihr an dieser Haltestelle.
Jede der beiden Linien hat
zwei Endhaltestellen.
Schreibt auf, welche!

Dazu musst ihr euch die Aushange
an den Haltestellen auf beiden
Seiten der StraBe anschauen.

’ Hellerau, Kiefernweg‘
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Bitte einsteigen!

n Tipps & Extras

Hinweis: Der Bus flr
die nachste Etappe

Euer nachstes Ziel ist die Haltestelle Sankt-Pauli-Fried- fanrt hier werktags

hof. Findet auf dem Fahrplanaushang selbst heraus,

welchen Bus ihr dorthin nehmen miusst.

D
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@® st. Pauli-Friedhof
® 9 Minuten

nur aller 20 Minuten,
am Wochenende
nur aller 30 Minuten.
Schaut also am bes-
ten rechtzeitig nach,
wann der nachste
Bus kommt.



B Ratsel

Auf eurer Route liegt eine Haltestelle
mit einem Tier im Namen.
Wie heiB3t die Haltestelle?

Bitte umsteigen!

® Haltestelle

Sankt-Pauli-Friedhof

Hier wechselt ihr den Bus. Dazu misst ihr die Maxim-Gorki-StraBe
Uberqueren und zur Haltestelle auf der anderen StraBenseite gehen.
Hier fahrt eure Linie ab. Zielhaltestelle ist wieder die Stauffenbergallee.

Die Nummer der Buslinie kdnnt ihr ganz einfach ausrechnen:
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Haltestelle

Stauffenbergallee

Gemeinschaftsschule
Albertstadt

“ Tipps & Extras

Der FuBweg zur
Garnisonkirche ist
optional und nicht
zwingend Teil des
Detektivspiels.

( Ihr kdnnt auch direkt
von der Stauffenberg-
allee aus die Ruck-
fahrt zum Albertplatz
antreten.

n Infos zum Ort

Die Garnisonkirche
St. Martin ist eine
Doppelkirche. Sie hat
zwei Kirchenraume:

£ ® einen fur die evangeli-
ity it sche und einen fir die
rémisch-katholische
Konfession.

,MDR Sachsen*

"

Erkundung (optional)
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Bevor ihr von der Stauffenbergallee wieder zum
Ausgangspunkt am Albertplatz zurlckfahrt, konnt
ihr noch eine kleine Erkundungspause einlegen.
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Lauft zur Garnisonkirche! Hier gibt es noch etwas
Schones zu entdecken.

12



Sucht diese Ansicht der Kirche!

Wie lauten die Buchstaben auf
ﬁ den drei hier gezeigten Turen?
I

L
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Wenn ihr die Kirche umrundet, kdnnt ihr an
der AuBenseite sehr viele verschiedene Turen
entdecken — und dieses kleine Street-Art-
Kunstwerk. Es zeigt ein menschliches Herz.

= BTrEEt Art

Ihr habt genug gesehen? Dann lauft zuriick
zur Haltestelle ,Stauffenbergallee”. '

13



Haltestelle EL P ;gg@

Stauffenbergallee

Hier startet eure letzte Fahrt fur heute. Euer Ziel ist der Ausgangspunkt der
heutigen Rundtour — der Albertplatz. Daflr stehen euch zwei verschiedene
StraBenbahnlinien zur Verflgung. Findet selbst heraus, welche.

Ratsel Tipps & Extras 1usuieger.
..... swackerei
Stauffenbergallee
o Von der Stauffenbergallee zum Albert- Tannenstrafte

platz fahren die StraBenbahnlinien: Bischofsweg

Louisenstrale
‘ Albertplatz
A .

~_

und

Die vier schwarzen Punkte auf
dem Fahrplan zeigen euch jewelils,
bis zu welcher Haltestelle ihr von
hier aus mit einem Kurzstrecken-
Minuten Ticket fahren dirftet.

© Dic Fahrzeit betragt jeweils:

o Auf dem Albertplatz in der Nahe des DVB-
Pavillons ist dieses Blatt mit dem Zitat
,Baume sind Gedichte, die die Erde in den
Himmel schreibt.” in den Boden eingelassen.
Von wem stammt das Zitat?

?2und?

® ?und?

@® Albertplatz
® ? Minuten

Ziel

Albertplatz



Herzlich willkommen zuriick
an eurem Startpunkt!
Das habt ihr wirklich toII gemacht'

Hier hat eure kleine Rundreise heute begonnen — -
und hier endet sie auch. Wir hoffen, ihr hattet Spa
daran, den OPNV und ein paar neue Ecken unserer .
schoénen Stadt zu entdecken.

Ihr durft euch jetzt stolze ,, DVB-Detektive* nennent

Schon, dass ihr dabei wart! Bleibt immer schon mobil,
wir sehen uns in Bahn und Bus.

Habt ihr auch fleiBig gerétselt?

Das ist nur eines unserer Stadtteil-Detektivspiele — wir werden noch einige
mehr herausbringen. Schaut einfach ab und zu auf unsere Homepage
www.dvb.de/detektive oder in unsere Servicepunkte, ob es schon neue
Routen gibt.

Stadtteil-Detektiv-Sammelkarte:
Zeigt euer Heft mit den Losungen

in einem unserer Servicepunkte vor
und holt euch unsere Sammelkarte.
Mit dieser kdnnt ihr euch fur jede
absolvierte Route einen Stempel

im Kundenzentrum am Postplatz
(Offnungszeiten www.dvb.de/service)
holen. Habt ihr alle Stempel erhalten,
erwartet euch eine kleine Uberraschung.

Tipp fiir die Begleitperson/en: Die Losungen finden Sie auf unserer Homepage www. dvb.de/detektive 15



Detektivspiel im Dresdner OPNV fiir Kinder ab 8 Jahren

Entdeckt eure Stadt mit Bahn
und Bus, I18st unterwegs
spannende Rétsel und erfahrt
dabei mehr Uber den 6ffent-
lichen Personennahverkehr.

=

Route: Albertplatz > Waldschl6Bchen
> Stauffenbergallee > Kiefernweg/
Endpunkt Hellerau > Sankt-Pauli-
Friedhof > Stauffenbergallee >
Garnisonkirche > Albertplatz

B

Dauer: ca. 1 Stunde und 30 Minuten
(ohne individuelle Aufenthalte)

@

Teilnehmer: Ideal sind max.
sechs Personen-inklusive
erwachsener Begleitperson.

Laufstrecke: *
Fahrstrecke: * * * *
Kniffligkeit:

Kosten: Es fallen nur die Ticket- ¢ : * *

kosten fiir Bahn und Bus an. Entdeckerziele: * *

DVB-Wissen: * * *

¥//DVB

RESDNER VERKEHRSBETRIEBE AG

Dresdner Verkehrsbetriebe AG

Trachenberger StraBe 40 Konzept und Text:
01129 Dresden Berit Tolke - liebezumwort.de
Service 0351 857-1011

X X Bedaktionssohluss Juni 2023
E-Mail service@dvbag.de Anderungen vorbehalten.

www.dvb.de



